2010-2011学年度无锡市职业学校技能大赛

计算机类项目实施方案

一、竞赛项目及内容

（一）竞赛项目

本次竞赛设企业网搭建与管理、电子商务技术、网络综合布线系统工程技术、工业产品设计（CAD）技术、数字影视后期制作五个项目，分为中职学生组、高职学生组和教师组三个组别。其中，企业网搭建与管理、电子商务技术、网络综合布线系统工程技术为团体竞赛项目；工业产品设计（CAD）技术、数字影视后期制作为个人竞赛项目。

（二）竞赛内容

1．企业网搭建与管理（2人一组，团体项目）

中职学生组：参赛选手利用大赛组委会提供的软硬件环境，按试题要求和技术规范组建网络，并对二层交换机、三层交换机、路由器和防火墙进行配置；在虚拟机VMware Server 上安装 Windows 和 Linux 操作系统；在保证网络连通的情况下，对服务器进行配置与管理，使网络系统按要求运行，实现文件上传下载及网络打印等功能。

高职学生、教师组：参赛选手利用大赛组委会提供的软硬件环境，按试题要求和技术规范，合理组建网络，并对二层交换机、三层交换机、路由器和防火墙进行配置；在虚拟机VMware Server 上安装 Windows 和 Linux 操作系统；在保证网络连通的情况下，对服务器进行配置与管理，使网络系统按要求运行, 实现文件上传下载及网络打印等功能。教师组需撰写实验教学设计文档（格式参照实验指导书）。
注意事项：选手自带双绞线制作工具。

企业网搭建与管理的考核要点:
	考核类别
	考核要点

	网络基础
	双绞线制作，交换机、路由器、防火墙管理和远程登录配置

	交换技术
	跨交换机实现VLAN互通，Trunk口的运行VLAN列表，Native VLAN配置，802.3ad链路聚合配置，STP、RSTP、MSTP等生成树协议技术，VRRP（虚拟路由冗余协议）技术，组播和IPv6技术

	路由技术
	SVI实现VLAN间路由，单臂路由，静态路由，默认路由应用，RIP、OSPF路由协议，路由选择控制及路由重发布，策略路由，NAT配置，NTP协议应用，QoS策略应用，组播和IPv6技术

	防火墙技术
	防火墙策略，VPN

	局域网安全
	交换机端口安全，基于IP的ACL应用，网络地址转换，DHCP动态编址

	广域网安全
	广域网协议的封装，PPP PAP及PPP CHAP认证


系统管理与应用的考核要点：
	考核类别
	考核要点

	系统安装与基本应用
	系统安装、基本命令和基本服务应用，Linux网络通信的配置，Windows的活动目录AD的应用，域的相关操作

	系统服务器配置
	配置DNS、HTTP与HTTPS、FTP、DHCP、E-Mail、VPN服务；配置Quota、Samba服务；MySQL数据库、表的使用

	系统安全配置与管理
	Windows进程与服务管理，Windows基于证书的加密技术与CA的应用，Windows个人防火墙和Linux防火墙的应用，远程桌面的应用，IPTables的应用，Linux系统安全设置，入侵检测


2．电子商务技术（2人一组，团体项目）

中职学生组：利用大赛组委会提供的软硬件环境，按试题要求和提供的需求文档、素材，完成电子商务网站的数据库设计、站点功能模块设计与实现，并完成网站的配置和发布。参赛选手务必在比赛开始后半小时内根据需求文档完成系统功能结构图，打印并交给比赛现场裁判员。网站的制作必须严格按照系统功能结构图实现。

高职学生、教师组：利用大赛组委会提供的软硬件环境，根据试题要求和需求文档、素材，分析设计电子商务网站的数据库、设计实现电子商务网站功能，完成网站的发布和相关配置管理,并提供相应的设计文档。参赛选手必须将网站正确发布。

注意事项：

（1）参赛选手在虚拟机上完成网站发布、配置与管理。要求Windows 或 Linux 操作系统在VMware Server上运行。参赛选手必须将网站正确发布到网站服务器。在评分过程中，对选手使用Windows或Linux系统发布网站、使用PHP和ASP技术同等对待。网站服务器只提供操作系统，发布的具体环境需要选手设置。

（2）如果选手所制作的网站需要在Linux 操作系统上运行，参赛代表队必须于报名时，在《大赛选手报名表》的“备注”栏中予以书面说明。

考核要点：

（1）项目设计开发文档编写

（2）数据库分析设计

（3）网站导航的制作与页面组织

（4）网站首页信息的动态发布

（5）网站商品分类信息的动态读取

（6）网站互动设计（注册登录、商品检索、浏览订购、购物车、订单生成、商品评论、留言管理、客户服务等）

（7）网站后台管理（商品管理、留言管理、订单管理、评论管理、会员管理等）

（8）虚拟机和操作系统的安装

（9）IIS的配置和管理（包括Web服务和FTP服务）

3．网络综合布线系统工程技术（3人一组，团体项目）

利用大赛组委会提供的软硬件环境，按比赛试题要求和工程技术规范，完成工程项目设计，做出工程预算再进行安装施工，最后编写竣工资料、清洁场地、整理工具。参赛选手要熟练使用Microsoft Office Visio 2007与AutoDesk AutoCAD 2007。选手需自带比赛所需工具。

注意事项：

(1)不允许参赛队自带各种测试仪器和交流电源电动起子。

(2)各参赛队允许自带其他工具，参考清单如下：

比赛需要工具的参考清单

	序号
	工具名称和规格
	数量
	工具用途

	1
	网络压线钳，RJ45口/RJ11口，具有剪线和剥线功能
	2把
	剪线，剥线，压接RJ45头

	2
	网络打线钳（单口）
	2把
	RJ45模块和通信5对模块打线

	3
	2米钢卷尺
	2把
	长度和位置测量

	4
	活扳手，150mm(6寸)
	2把
	螺丝固定

	5
	螺丝刀Φ6*150，十字头，带磁性
	2套
	螺丝固定

	6
	壁纸刀
	2把
	切割

	7
	计算器
	1台
	材料数量和预算用

	8
	手持锯弓和配套钢锯条
	2套
	PVC管/槽切断用

	9
	线管剪
	1把
	PVC管裁断用

	10
	电动起子，转速≤1000转/分钟。包括十字劈头Φ10、Φ8和Φ6钻头。
	2把
	螺丝紧固、塑料底盒、线槽

	11
	老虎钳 8″
	2把
	夹持物件

	12
	不锈钢角尺 300mm
	1把
	90度角测量

	13
	条形水平尺 400mm
	1把
	测量水平和垂直用

	14
	弯管器（适合Φ20PVC管）
	1把
	Φ20PVC冷弯管成型用


考核要点：

（1）施工图的绘制

（2）点数统计表的绘制

（3）系统图的绘制

（4）材料统计表及预算表的绘制

（5）端口对应表的绘制

（6）施工进度表的绘制

（7）布线实训部分（底盒安装、模块安装、面板安装、线槽安装、线管安装以及链路测试等）

（8）配线实训部分（链路测试、模块端接等）

（9）网线制作

（10）竣工资料的编写

（11）施工管理 （安全施工、文明施工等）
4．工业产品设计(CAD)技术（个人项目）

本项目比赛由自主创意和现场制作两部分组成。

自主创意部分报到时提交。

现场制作部分根据大赛执委会提供的软硬件环境和制作要求利用Inventor完成一种工业产品的创意、设计。
比赛项目说明

（1） 自主创意部分

题目选择：参赛选手可以根据中国知识产权局家电专利申请分类从以下列表中任选一类，再从中确定一种进行自主创意。

厨卫类：热水器、燃气灶、换气扇、电热水龙头、浴霸、微波炉、吸油烟机、电饭煲、消毒柜、洗碗机、电磁炉、多士炉、爵士炉、电炒锅、电火锅、电炸锅、电压力锅等。 

家居类：电风扇、排气扇、空调扇、咖啡壶、咖啡机、电熨斗、吸尘器、空气加湿机、电暖器、电热油汀、空气清新机、空气净化器、饮水机、净水机等。

个人类：电吹风、电动剃须刀、电动牙刷、电子按摩器、脱毛器、电子体温计、电子美容仪、卷发器等。

消费电子类：个人电脑、个人数字助理、掌上电脑、电子辞典等电子消费产品，MP3、MP4、数码相机、数码摄像机等影像视频产品，显示器、电话、手机、路由器、调制解调器等网络通信产品，电子乐器、电子游戏机、电子玩具、电子礼品等电子技术产品等。

参赛选手要在指导教师支持下，充分发挥自我创意，兼顾其可行性、实用性以及产品美观性，制作该产品的演示塑料模型以及演示视频并编写设计文档，报到时提交。提交物品：参赛作品以及相应的A4幅面文档、演示文件、刻有数字模型文件和演示视频的光盘。提交的作品必须是选手原创。

（2）现场比赛

比赛题目范围同自主创意部分。

参赛选手根据比赛题目以及现场提供的软硬件环境制作数字模型、六视图、爆炸图以及设计说明，并制作效果图。

5．数字影视后期制作（个人项目）
参赛选手利用大赛组委会提供的软硬件和素材，根据竞赛试题要求，完成多媒体素材的处理、合成与发布，按照指定的格式生成多媒体文件并保存在磁盘中。

中职学生组：参赛选手利用大赛组委会提供的文本、图像、音乐、动画、视频等素材，遵照具体的制作要求，结合发布媒体的特点，完成多媒体素材的处理与合成，并最终生成可以脱离制作环境播放的多媒体文件。
高职学生组、教师组：参赛选手利用大赛组委会提供的文本、图像、音乐、动画、视频等素材，遵照具体的制作要求，结合发布媒体的特点，完成多媒体素材的处理与合成，并最终生成画面美观、符合主题,技术性与艺术性相结合，可以脱离制作环境播放的多媒体文件。
（三）竞赛时间
1．企业网搭建与管理3小时。

2．电子商务技术3小时。

3．网络综合布线系统工程技术3小时。
4. 工业产品设计(CAD)技术4小时

5. 数字影视后期制作3小时。

二、竞赛命题及裁判

（一）竞赛命题

试题由竞赛专家组负责大赛题库建设，命题工作要求提前半个月完成。竞赛时，从多份竞赛试题中随机抽取一份作为正式竞赛试题。

（二）裁判

聘请具有高级工程师、副教授以上职称或高级考评员证书之一的计算机专业专家担任裁判，大赛裁判工作按照公平、公正、客观的原则进行。

三、软硬件环境要求

1．企业网搭建与管理
大赛组委会提供以下硬件环境：
4台计算机、防火墙1台(型号: RG-WALL 160M)、3台路由器（型号：RSR20-04）、2台三层交换机（型号：RG-S3760-24）、2台二层交换机（型号：RG-S2126G）、1台打印机和相应的耗材；其中，防火墙、路由器、交换机（含原厂随机产品光盘）由星网锐捷网络有限公司提供。

计算机技术指标最低要求：CPU双核、主频1.8GHz；内存2GB；硬盘80GB；独立显卡，显存128MB。

大赛组委会提供以下软件环境：

Windows XP Pro SP3(中文版)

Fedora 8

VMware Server 1.0.8 (英文版) 

RAR 3.8 (中文版)

Microsoft Office 2003 SP3 (中文版) 

Windows 2003 Server R2 SP2 （中文版）

Windows 2008 Server （中文版）

2．电子商务技术
大赛组委会提供以下硬件环境：

4台计算机、1台交换机(或集线器)，1台打印机和耗材，计算机与交换机(或集线器)的物理连接由大赛组委会完成。

计算机技术指标最低要求：CPU双核、主频1.8GHz；内存2GB；硬盘80GB；独立显卡，显存128MB。

大赛组委会提供以下软件环境：

Windows XP Pro SP3(中文版)

Fedora 8

VMware Server 1.0.8 (英文版) 

Adobe® Dreamweaver CS3 (中文版)


Adobe® Flash CS3 Professional  (中文版)

Adobe® Fireworks CS3  (中文版) 

Adobe® Photoshop CS3 Extended (中文版)

Microsoft Office 2003 SP3(中文版)

PHP 5 + Apache 2.2 + MySQL 5

Ulead Gif Animator 5 (英文版)

ACDSee 10 (中文版)

RAR 3.8 (中文版)

SQL Server 2000 SP4 （中文版）

Windows Server 2003 R2 SP2 （中文版）

以上软件均不提供原介质包以外的第三方插件。

3．网络综合布线系统工程技术
大赛组委会提供以下硬件环境：

1套网络综合布线实训装置（由西安开元电子实业有限公司提供，型号：KYSYZ-12-1233）、2台网络配线实训装置（同前，型号：KYPXZ-01-05）、1台计算机（供设计施工图）。

计算机技术指标最低要求：CPU双核、主频1.8GHz；内存2GB；硬盘80GB；独立显卡，显存128MB。

大赛组委会提供以下软件环境：

Windows XP Pro SP3(中文版)

Microsoft Office 2003 SP3(中文版)

Microsoft Office Visio 2007(中文版)

AutoDesk AutoCAD 2007
4．工业产品设计(CAD)技术
大赛组委会提供以下硬件环境：

计算机技术指标最低要求为：CPU：AMD 3200+ 2.0GHz；内存：2 GB；磁盘：120 GB；独立显卡：Nvdia GeForce 6200 显存：256MB；17寸以上显示器。

大赛组委会提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

Autodesk Inventor 2011（中文版）

Microsoft Excel® 2003 （中文版）

Adobe Photoshop CS3 （中文版）

5．数字影视后期制作
大赛组委会提供以下硬件环境：

计算机技术指标最低要求为：CPU Intel Core 2 E7400 2.8 GHz；内存4 GB；硬盘120 GB；独立显卡，NVIDIA Quadro FX 系列，大于256 MB 显存；17寸以上显示器。

大赛组委会提供以下软件环境：
Windows XP Pro SP3(中文版)

MS Office 2003(中文版)

Avid Media Composer 4.0(英文版)

Adobe® Photoshop CS3 Extended (中文版)

Adobe® Flash CS3 Professional(中文版)

Adobe® After Effects CS3 Professional(英文版)

Illustrator CS3(中文版)

四、竞赛规则和注意事项

（一）竞赛规则

1．选手出场顺序以市为单位由抽签决定，同一代表队同组别同项目的选手安排在同场次竞赛。

2．参赛选手必须持本人身份证、学生证并携（佩）带参赛证按竞赛时间，提前30分钟检录进入赛场，由竞赛现场工作人员组织本批次参赛选手抽签确定工位，并由各参赛选手对抽签结果签字确认。然后，选手进行竞赛前的各项准备工作。竞赛现场工作人员负责对各参赛选手的身份检查。迟到15分钟者不得参加竞赛。
3．参赛选手应严格遵守赛场纪律，操作技能竞赛除携带竞赛必备的用具（如笔、双绞线制作工具等）外，不得带入任何技术资料和工具书，所有存储设备、通讯、照相、摄像工具、维修工具一律不得带入竞赛现场。

4.参赛选手在竞赛过程中，如遇设备故障等问题需举手向裁判提问，经确认后由裁判长决定是否更换设备。不同组别的选手之间不得互相询问，否则作弊处理。
5.选手在竞赛过程中不得擅自离开赛场，如有特殊情况，需经裁判同意后作特殊处理。竞赛过程中，选手若需休息、饮水或去洗手间，一律计算在比赛时间内。
6.如果选手提前结束竞赛，应向裁判举手示意。竞赛终止时间由裁判员记录在案，选手提前结束比赛后不得再进行任何操作并不得提前离开赛场。

7.选手提交作业时应进行必要的清理，并提请裁判到工位处确认。同时，参赛选手在裁判记录的竞赛情况记录表上签字确认。

8.竞赛结束前10分钟，吹响竞赛结束提示哨音，各参赛选手应准备停止操作。随后，由参赛选手进行工位的清理工作。经裁判员检查许可后，参赛选手方可离开竞赛场地。

9.各参赛选手必须严格按规程进行操作，出现较严重的安全事故，立即取消竞赛资格。

（二）竞赛其他要求

1．各类赛务人员必须统一佩戴由大赛组委会印制的相应证件，着装整齐。

2．各赛场除现场裁判员、赛场配备的工作人员以外，其他人员未经赛点领导小组允许不得进入赛场。

3．新闻媒体人员进入赛场必须经过竞赛领导小组允许，并且听从现场工作人员的安排和管理，不能影响竞赛进行。

五、成绩评定

1．企业网搭建与管理

（1）中职学生组

要求网线制作正确、网络设备配置正确合理、VMware Server使用熟练、服务器操作系统（Windows和Linux）的安装与配置正确、网络打印机安装与使用熟练、会利用FTP上传下载文件等。

成绩比例：网络组建与配置30%，windows40%，linux30%。

（2）高职学生组
要求网线制作正确、网络设备配置正确合理、VMware Server使用熟练、服务器操作系统（Windows和Linux）的安装与配置正确、网络打印机安装与使用熟练、会利用FTP上传下载文件等。

成绩比例：网络组建与配置30%，windows40%，linux30%。

（3）教师组

要求网线制作正确、三层交换机、路由器和防火墙配置正确合理、VMware Server使用熟练、服务器操作系统（Windows和Linux）的安装与配置正确、网络打印机安装与使用熟练、会利用FTP上传下载文件、实验步骤合理。

成绩比例：网络组建与配置30%，windows30%，linux30%，实验步骤文档10%。

2．电子商务技术
（1）中职学生组

网站页面要求组织合理，界面简介美观；站点功能正确，能实现电子商务模块的一般运作流程；网站后台管理及数据库结构规范等。VMware Server使用熟练、服务器操作系统（Windows或Linux）安装熟练和配置正确、打印机安装正确和使用熟练。网站配置熟练和发布正确。如果网站不能正确发布，将不予评分。

成绩比例：数据库设计10%、网站功能80%、页面组织和开发文档10%。

（2）高职学生组、教师组

网站页面简洁清晰，数据组织合理，导航明确；能实现电子商务模式的基本功能，并提交必要的开发文档；网站后台管理及数据库结构规范等。VMware Server使用熟练、服务器操作系统（Windows或Linux）安装熟练和配置正确、打印机安装正确和使用熟练。网站配置熟练和发布正确。操作系统与打印机安装不单独评分，如果网站不能正确发布，将不予评分。

成绩比例：数据库设计15%、网站功能70%，页面组织和开发文档15%。

3．网络综合布线系统工程技术
网络综合布线工程设计合理；工程材料规格选择正确，预算合理；安装施工符合国家标准（GB50311-2007《综合布线系统工程设计验收规范》和GB50312-2007《综合布线系统工程验收规范》）；竣工资料齐全。参赛队不允许自带各种测试仪器，裁判委员会使用线缆测试仪对线缆进行测试，根据测试结果确定线缆制作成绩。

成绩比例：项目设计20%，安装施工70%（75%），竣工资料10%（5%）。
4. 工业产品设计(CAD)技术

大赛组委会将现场收集的作品，以及提交的文件按照评分标准评判成绩。

（1）自主创意(20%)

① 数字模型(零件图、装配图、爆炸图（也称表达视图）及其工程图) (8%)

② 说明文档：产品功能的创新性(6%)

③ 效果图: 造型新颖性与色彩协调性(6%)

（2）现场制作(80%)

成绩比例：设计创意20%；作品完成度10%；各种视图（爆炸图、六视图、平立刨图）15%；数字模型20%；效果图15%。
5．数字影视后期制作
（1）中职学生组
定时不定量，完成基本要求        65﹪
（脱离制作环境不能播放的多媒体文件不得分）
规定要求的素材处理与制作        10﹪ 

内容完整、画面流畅              10﹪
视觉效果良好、美观              10﹪
界面友好                        5﹪

（2）高职学生组、教师组
定时不定量，完成基本要求        50﹪
（脱离制作环境不能播放的多媒体文件不得分）
规定要求的素材处理与制作        15﹪

内容完整、画面流畅              15﹪
视觉效果良好、美观              15﹪
界面友好                        5﹪
六、申诉与仲裁

1.参赛选手对赛地提供的不符合竞赛规定的设备、实验材料，对有失公正的检测、评判，以及工作人员的违规行为等，均可有序地提出申诉。

2.选手申诉均须通过本代表队领队、指导老师，按照规定时限以书面形式向仲裁委员会（或仲裁组）提出。仲裁委员会要认真负责地受理选手申诉，并将处理意见通知领队或当事人。

3.仲裁委员会的裁决为最终裁决，参赛选手不得因申诉或对处理意见不服而停止竞赛，否则按弃权处理。 

七、其他

1.参赛选手及相关工作人员，由赛点赛务工作小组统一安排食宿，费用自理。

2.本技术文件的最终解释权归大赛组织委员会。
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